Tema lucrarii de disertatie
Master TIAI anul Il 2025-2026

Nr. | Numele si prenumele Numele si prenumele Tema lucrarii de disertatie
crt. | studentului indrumatorului

1.| Acsinte Vasile Andrioaia Dragos-Alexandru | Aplicatie pentru proiectare asistata in
productia de mobilier

2.| Ailincai Silviu-Nicolae Pruteanu Eusebiu Control fuzzy pentru sisteme de
energie regenerabild cu reglarea
automata a puterii si stocarii energiei
in functie de conditile de mediu si
cerintele consumatorului.

3.| Antoce Florin Pruteanu Eusebiu Robot mobil cu control fuzzy si
senzori inteligenti pentru navigatie
autonoma

4.| Boleacu Mihai-Daniel Andrioaia Dragos-Alexandru | Aplicatie pentru solar inteligent

5.| Chirila Octavian-lonut Culea George Baza de date pentru prelucrarea
datelor contabile

6.| Chisalita Maria-Madalina | Pruteanu Eusebiu Proiectarea si implementarea unui

(Gitman) dispozitiv pentru masurarea

parametrilor vitali medicali

7.| Cirlan Valentin-Gabriel Culea George Aplicatie web pentru rezervari on line
intr-o frizerie

8.| Cristian Georgiana- Andrioaia Dragos-Alexandru | Programari inteligente in servicii de

Petronela manichiura online

9.| Cruceanu Dumitru-Adrian | Pruteanu Eusebiu Control fuzzy de monitorizare si
control a traficului rutier urban, pentru
optimizarea semaforizarii si
fluidizarea traficului in timp real.

10. | Dinca Cerasela-Rita Pruteanu Eusebiu Sistem de diagnostic medical bazat
pe senzori si algoritmi fuzzy, prin
monitorizarea semnelor vitale si
evaluarea starii pacientului folosind
inferenta fuzzy.

11.| Dragoescu Stefania- Andrioaia Dragos-Alexandru | Aplicatie web pentru recunoasterea

Andreea emotiilor din text folosind modele de
inteligenta artificiald

12.| Fiustes Emanuela-Delia | Crisan Cerasela Aplicatie pentru gestionarea
activitatilor compartimentului HR

13.| Grasu Robert-Nicolae Andrioaia Dragos-Alexandru | Realizarea unui sistem de securitate
cu recunoastere vocala bazat pe Al
implementat pe Raspberry Pi 5

14.| Halmac Bogdan- Culea George Joc strategie cu inteligenta artificiala

Alexandru

15.| losebica Andrei-Mihai Culea George Aplicatie pentru livrare produse si
preparate alimentare

16.| Marcu Vlad Pruteanu Eusebiu Sistem fuzzy de detectie si control al

vibratilor Tn  masini-unelte  prin
ajustarea automata a parametrilor de




operare pentru prevenirea defectelor
si  optimizarea  procesului de
productie.

17.

Marcu Marcela (Hacman)

Culea George

Aplicatie pentru
rezervarilor intr-un hotel

gestionarea

18.

Mazari lonut-Alexandru

Culea George

Realizarea unui sistem de control
Smart Home cu Raspberry Pi 5

19.

Morisca Andrei

Pruteanu Eusebiu

Sistem fuzzy adaptiv pentru masura,
control al proceselor de fermentatie si
monitorizarea calitatii apei in retele de
distributie

20.

Nitoi Rdzvan-Mihaita

Culea George

Recunoasterea Si clasificarea
obiectelor din imagini Tn timp real
folosind inteligenta artificiala  si
Raspberry Pi

21.

Pascalin Ciprian

Livinti Petru

Controlul inteligent al curentului din
infasurarea de excitatie a unui_motor

22.

Pascu Marian-Andrei

Livinti Petru

Aplicatie pentru controlul inteligent a
statiei de pompare a apei alimentata
de la panourile fotovoltaice

23.

Paulet Eusebiu

Andrioaia Dragos-Alexandru

Sistem 10T inteligent pentru iluminat
stradal

24.

Prisecaru loana

Pruteanu Eusebiu

Conceperea unei platforme web
interactive pentru invatarea
contabilitatii prin exercitii practice

25.

Sabau Denis-Valentin

Crisan Cerasela

Aplicatie pentru gestiunea activitatilor
unei biblioteci

26.

Sociu Elena-Roxana

Andrioaia Dragos-Alexandru

Pagina web pentru generarea
automata de quiz-uri din notite
scrise de mana

27.

Tirlea George-Mihaita

Andrioaia Dragos-Alexandru

Aplicatie pentru monitorizare
inteligenta a unui stup de albine

28.

Todosia Antonio-
Constantin

Pruteanu Eusebiu

Extragerea semnalului util din zgomot
n sisteme RF folosind logica Fuzzy

29.

Uricaru Vasile-Cristian

Culea George

Sistem de control si evidentd a
documentelor utilizand tehnologia C#

30.

Ursan Bogdan-Gabriel

Culea George

Dezvoltarea unei platforme web
modulare  pentru  managementul
continutului

31.

Vintu Alex-Danut

Culea George

Dezvoltarea unui joc de strategie
folosind inteligenta artificiala




